
КУЗНЕЦОВА ЕКАТЕРИНА СЕРГЕЕВНА
Заместитель начальника межрегионального отдела психологической работы 
ГУФСИН России по Красноярскому краю

ФАКТОРЫ, СПОСОБСТВУЮЩИЕ ВОВЛЕЧЕНИЮ 
В КРИМИНАЛЬНЫЕ СУБКУЛЬТУРЫ 
И ФОРМИРОВАНИЮ УСТОЙЧИВОГО 
КРИМИНАЛЬНОГО ПОВЕДЕНИЯ 
НЕСОВЕРШЕННОЛЕТНИХ

ИНСТИТУТ ВОСПИТАНИЯ
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УИИ 
8750

ВК 
960
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1
7

Изучение личности несовершеннолетних
психодиагностическое обследование

Проективное или структурированное 
интервью

Составление психологического портрета
 на каждого несовершеннолетнего

 с рекомендациями

Составление индивидуальной программы 
психологического сопровождения

Консультирование

Индивидуальная психокоррекция личности

Групповая психокоррекция личности 
(тренинги, деловые, психологические игры

 и т.д.)

Психопросвещение (лекции, 
профилактические игры, показ видео 

материалов и т.д.

Изучение социально-психологической 
обстановки в среде несовершеннолетних

Беседы с несовершеннолетними до и после 
свидания, беседы с родителями
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Изучение материалов личного 
дела, психологического анамнеза 

личности

Психодиагностическое 
обследование

Диагностика детско-
родительских 

отношений

Изучение 
индивидуально-
психологических 

особенностей

Оценка текущего 
психоэмоциональног

о состояния

Определение риска 
деструктивного 

поведения

Определение уровня 
криминальной 
зараженности

Оценка 
адаптационного 

потенциала

Оценка 
мотивационной 

готовности личности 
к законопослушному 

поведению

Анализ 
психодинамики 

личности на разных 
этапах
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Поведенческий компонент
 (поведение)

Эмоциональный 
Компонент

 (чувства, переживания)

Когнитивный
 компонент

 (мысли, мнения,
утверждения и др.)



20



21



22



23



24



Основные цели психологической игры «Вершина»:

- диагностическая 

(через игру можно понять, в какой сфере у подростка проблемы, выявить 
ценностные образцы поведения, получить развёрнутую картину особенностей 

взаимодействия); 

- психокоррекционная 

(игра способствует осознанию и отреагированию психоэмоционального 
напряжения, страхов, снижению напряжённости, тревоги в трудных ситуациях
и перед окружающими, развивает адекватную самооценку, коммуникативные 
навыки, позволяет проверить себя в различных ситуациях, снять опасность 

значимых последствий, приобрести и закрепить положительный социальный 
опыт, улучшить отношение к семье, к окружающим, к себе); 

          



Основные цели психологической игры «Вершина»:

- психопрофилактическая

(предотвращения нежелательных поступков подростков);

- коммуникативная 

(развитие умения слушать, высказывать своё мнение, обсуждать, 
запрашивать помощь. Отрабатывать навыки взаимодействия, 

противостояния деструктивному влиянию, разрешению конфликтных 
ситуаций без оскорблений и агрессии);

- развлекательная функция 

(игра вызывает интерес, создаёт пространство для самовыражения, 
двигательной и эмоциональной разрядки, является психологически 

комфортной для несовершеннолетних). 



27



28



29



30



31



32

Тетрадь самопомощи
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